1. Rinnak roomates / Low crawl

assault

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Long Points 160 p

4 paper, 24 plates, Total 28 targets Min rounds 32

Handgun, Rifle Match-% 11.81%

Rada imiteerib riinnakut olles vaenlase tule all, keset purustatud t6kkeid. Laskedistants kuni 100m. Peale signaali
paastab laskur granaadiheitja paastiku ja heidab heitja kdrvale, haarab pissi ja ligub roomates, roomamisraami alt,
esimese laskeavani, laseb kaheksa metallplaati. Liigub roomates edasi jargmise avani ja laseb kaheksa metallplaati,
liigub viimase laskeavani ja laseb kaheksa metallplaati. Peale seda jatab kaitseriivistatud pussi alusele, tbuseb pusti
ning alles laskealalt valjunult, olles pusti, v8ib haarata pustoli kabuurist, kotist, kastist, v6i taskust, liigub pustoli
pappmarkideni ja laseb need ara. Roomates liikumine vaid kaitseriivistatud pussiga. Roomamisraamidel on kokku
kolm lahtist pdiklatti, mille maha ajamine toob kaasa protseduurilise karistuse igalihe eest. Granaadiheitja
mittepaéastmine toob kaasa protseduurilise karistuse. Kohustuslik on tiks plssi salvevahetus peale esimest ja enne
viimast lasku.

M@&lemal p6lvel roomamisraami ees, vinnastatud AT 4 granaadiheitja 6lal - hoida m8lema kéega, suunatud markidele.
Relv alusel.

Piss vinnastamata, tais salv all, kaitseriivistatud. Pustol kabuuris v8i roomamise ala I6pus olevas kastis, salv all. Kasti
kaas ei pea olema kinni.

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.

Hoiatus: Palju liiva - oht pustolile ja pussi suudmele!
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2. Rinnak s66studega / Rush assault

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Long Points 160 p

32 plates, Total 32 targets Min rounds 32

Rifle Match-% 11.81%

Rada imiteerib riinnakut vastase tule all. Distants kuni 100m. Laskmine toimub l&bi ettenahtud laskeavade, milliseid on
rajal neli. Peale signaali liigub laskur esimese laskepositsioonini ja laseb kaheksa kélli. Nii kbigis neljas
laskepositsioonis. Stardi ja esimese laskepositsiooni vahel on miinitraat, mille lahtiastumine toob kaasa protseduurilise
karistuse (10p). Liikudes on relv kaitseriivistatud. Uks kohustuslik salvevahetus peale esimest ja enne viimast lasku.
Salv vdib maha jaada.

Pusti, margitud kohas.

Relv kées, tais salv all, vinnastamata ja kaitseriivistatud.

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.

Hoiatus: palju liiva!
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3. Killhouse

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Long Points 150 p

15 paper, Total 15 targets Min rounds 30

Handgun, Rifle Match-% 11.07%

Imiteerib linnalahingu ja hoone puhastamise elemente. Distants: 5 - 20 m. Peale helisignaali 16ikab laskur l&bi
miinitraadi ja laseb mérgid nii nagu need nahtavaks muutuvad. Miinitraadi I6ikamata jatmine toob -10 karistuspunkti.
Miinitraadi I6ikamiseks vajalik tooriist on toolil. (Vdin kasutada ka enda todriista.) Peale Tiitise tunnelit tuleb automaat
asetada alusele, raud méaaratud suunda ja jatkata pustoliga. Tiitise tunneli pulkade maha ajamine toob karistuspunktid
(-10 karistuspunkti iga lati eest.) Laskermoonakasti tdstmine alusele aktiveerib liikuva marklaua.

Laskuri kéed toetuvad palkseinale, kannad vastu mérke.

Relvad laetud, padrunipesad tihjad (vinnastamata).

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.
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4. Vasturunnak / Counterattack

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Long Points 150 p

14 paper, . Optional tasks 1x10pTotal 14 targets Min rounds 28

Rifle Match-% 11.07%

Vaenlane on just kaitsepositsiooni sisse tunginud. Asute viivitamatult agressiivselt vasturiinnakule. Distants: 5 - 15 m.
Peale signaali liigub laskur piki kaevikut méarkide suunas ja laseb neljalt positsioonilt margigruppe. Lisatlesandena
riindegranaadi RGD5 vise punkri uksest sisse (10 lisapunkti). Rajal liikudes ei pea kaitseriivi kasutama. Uks
kohustuslik salvevahetus peale esimest ja enne viimast lasku. Salv v6ib maha jaéada.

Maaratud kohas. Granaati kantakse varustuses vdi riietuses, mitte kaes.

Relv kées, salv all, vinnastamata.

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.
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5. Varitsus / Ambush

No image

CoF Unlimited - Medium Points 75p

Targets 2 paper, 11 popper, Total 13 targets Min rounds 15

Firearm Rifle Match-% 5.54%

Olete varitsupositsioonil. Peale miiniv6 dhkimist 166te vahetuspositsioonilt késirelvaga tagasi tiibava jalavaerinnaku.
[MI=L[I[-Ml Distants kuni 100 m. Laskur lebab suunaga mérkide suhtes vasakule. Peale helisignaali 166b laskur generaatori vastu
alust (puupulk) lahti, ligub laskepositsioonile, avab tule.

St ReSIGIM Lamades varitsuspositsioonil, maskeerimisvérgu all, naidatud kohas. Kées haamergeneraator.

Firearm ready
condition

Piss eraldi laskepositsioonil, aluse peal. Relv laetud, kaitseriivistatud.

Sicudeill Helisignaal / Audible signal

SiGleiM Viimane lask / Last shot

EENENEEI Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

SEICIWENULEI Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.

Setup notes
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6. Kaitselahing / Defence combat

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Long Points 140 p

12 paper, 1 popper, (with 1 10p), . Optional tasks 1x10pTotal 13

targets Min rounds 25

Rifle Match-% 10.33%

Tuletegevus kaitselahingus, p&hi ja vahetuspositsioonilt ning kuulipildujapositsioonilt. Distants kuni 100 m. Ootate
kaeviku pbhjas varjudes vastase tulelt6gi [dppu. Peale signaali liikuda kuulipilduja MG 3 positsioonile, votta maha
kaitseriiv, ja lasta ara suur popper (lint tuleb [8puni tiihjaks lasta). Seejérel lasta plssiga ndhtavad margid p6&hi ja
vahetuspositsioonilt, ning, kui kuulipildujast jai popper tabamata, lasta ka see. Pappmaérgid kahes grupis, keskel suur
popper KP sihtmargiks. Lisallesandeks varustuses kaasas on uks F1 granaat, mis tuleb visata 10 - 25 m kaugusele
margitud ruutu, vaenlase suunas, peale esimest ja enne viimast lasku (10 punkti kui pihta, O kui mé6da, -10 kui ei
viskagi) Positsiooni vahetades on kaitseriiv kohustuslik.

Kaeviku pdhjas kdhuli, kaed kaela kaitsmas.

Piss laskepesas, salv all, vinnastamata. MG3 laskepesas, instruktori vdi kohtuniku poolt laetud ja kaitseriivistatud.

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - punased postid; Laskesektor- kollased postid.
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7. Punker / Bunker

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Medium Points 120 p

12 paper, Total 12 targets Min rounds 24

Handgun, Rifle Match-% 8.86%

Ullatusriinnak vaenlase muldonni, vaartusliku vangi vétmiseks (punane karistus mark). Distants: 4-8 m. NB! Pimerada
- Selle rajaga ei lubata tutvuda, kuid on garanteeritud, et kui vdistleja seisab raja ainsal laskepositsioonil, ndeb ta sealt
koiki sihtmarke ilma otsimata. V6ib esineda karistusmarke.” Vdistleja voib ise valida, kas kasutab pussi v8i pustolit
(???)

Margitud kohas muldonni ukse juures, parema kiiliega ukse (maskeerimisvork) poole.

Relv kdes vinnastamata. Vinnastada vdib alles laskepositsioonil.

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.
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8. Sissi labimurre / Guerilla breach

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Medium Points 130 p

24 plates, . Optional tasks 1x10pTotal 24 targets Min rounds 24

Handgun Match-% 9.59%

Rada imiteerib olukorda kus metsavenna peatuspaika haarab ootamatult vaenlase ahelik. Ullatatud siss jéuab vétta
pustoli ja rindab haake tehes pustolitulega labi aheliku. Distants: 15 - 34 m. Peale signaali laseb laskur kuuelt
erinevalt laskepositsioonilt nelja terasmarki. Lisalllesandena on Uihel positsioonil vaenlase visatud granaat, mis tuleb
visata vOi lulla endast vahemalt 5m kaugusele (+10 lisapunkti). Granaadi eemale I66mata jatmine -10 trahvipunkti.
Granaadi viset/lo6dmist vOib teostada ka véljaspool laskeala, aga seda enne viimast lasku. Granaat asub valges ringis,
eelviimase laskepositisiooni kérval. Uks kohustuslik salvevahetus peale esimest ja enne viimast lasku. Salv v6ib maha
jaada.

Esimesel laskepositsioonil, plstol kdes. Relv suunatud sihtméarkide poole, vaba kési sirgelt all.

Relval salv all , vinnastamata.

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - punased postid; Laskesektor- kollased postid.
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9. Reid korterisse / Raid to apartment

No image

CoF Unlimited - Long Points 150 p

Targets 15 paper, Total 15 targets Min rounds 30

Firearm Handgun Match-% 11.07%

Tungite "Pahade" konspiratiivkorterisse, eesmérgiga vdidelda enda valdusesse oluline andmekandja. Peale signaali
ML sisenete uksest ja lasete mérgid. Peale esimest ja enne viimast lasku peab andmekandja olema teie kées, varustuses,
riietuses. Uks kohustuslik salvevahetus. Salv vib maha jaada.

SicUis RSN Margitud kohas, pistol kaes.

Firearm ready
condition

Salv all, vinnastamata.

Sicudeill Helisignaal / Audible signal

SiGleiM Viimane lask / Last shot

EENENEEI Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

SEICIWENULEI Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.

Setup notes
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10. Teraspustol / Steel pistol

CoF

Targets

Firearm

Procedure

Starting position

Firearm ready
condition

Start on
Stop on
Penalties

Safety angles

Setup notes

No image

Unlimited - Medium Points 120 p

24 plates, Total 24 targets Min rounds 24

Handgun Match-% 8.86%

Rada testib vditleja plstolilaskeoskust, tdpsuse ja kiiruse suhet. Distants 10 - 14 m. Ainult kukkuvad ja reageerivad
terasmargid. Peale signaali laseb laskur kdik mérgid, rajal vabalt likudes. Kukkuvad méargid kukuvad, pédravad margid
peavad valge killje ara keerama ja punase kiilje ette jatma. Kui pdorav laba jadb vahepealsesse asendisse, siis
loetakse see tabamuseks kui see ei kuku valge kiiljega tagasi enne jargmise margialuse esimest lasku. Uks
kohustuslik salvevahetus, salv v6ib maha jaada.

Seistes laskealas vabalt valitud kohas, kéed sirgelt all.

Relv Taual, salv eraldatud. Relva asetab lauale Taskur vabalt valitud asendisse selliselt, et relv ja salv omavahel kokku
ei puutu.

Helisignaal / Audible signal

Viimane lask / Last shot

Vastavalt SRA reegliraamatule v7.0 EST

Ohutussektor - kollased postid; Laskesektor- punased postid.
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