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1. 100 m kivääri

No image

CoF Unlimited - Long Points 145 p

Targets 10 paper, 9 plates, 2 no-shoot, Total 19 targets Min rounds 29

Firearm Rifle Match-% 54.72%

Procedure

AMET: 5 - 100 m. Käsittely: vas/oik maastoon merkitty, ylös/alas 90. Ampumasekt. maastoon merkitty, vallin yläreuna.

Min.laukausmäärä: 29 Max.pistemäärät: 145 Rastilla on 10 SRA taulua ja 2 E/A taulua, sekä 3 peltiä(5p). Aloitus

paikasta A, kyynärpää merkityssä laudassa/alueessa X. Kivääri käsissä, ladattu. Äänimerkistä ammutaan pellit 1-3,

jonka jälkeen liikutaan paikkaan B tai C. Ammutaan pellit 1-3 uudestaan. Taulut 1-10 saa ampua sitä mukaan kun ne

näkee. Siirtyminen paikkaan D, josta ammutaan merkityistä aukoista pellit 1-3 uudelleen, ammuttava käyttäen

vähintään kahta eri aukkoa. Paikalta D, ampuminen muualta kuin merkitystä aukosta, tai ampuminen pelkästään

yhdestä aukosta, johtaa yhteen toimintavirheeseen per laukaus.

Starting position

Firearm ready

condition

Start on Audible signal

Stop on Last shot

Penalties As per current edition of rules

Safety angles L/R

Setup notes
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2. 50 m

CoF Unlimited - Medium Points 120 p

Targets 9 paper, 6 plates, 1 no-shoot, Total 15 targets Min rounds 24

Firearm Handgun, Rifle Match-% 45.28%

Procedure

AMET: 5 - 45 m. Käsittely: vas/oik 90 , ylös/alas 90. Ampumasekt. maastoon merkitty, vallin yläreuna.

Min.laukausmäärä: 26 Max.pistemäärät: 130 Rastilla on 10 SRA taulua ja 1 E/A taulu, sekä 3 peltiä(5p). Lähtö

merkityltä paikalta ”A”, kivääri käsissä, ladattuna. Pistooli lipas kiinni, liikkuvat edessä, kotelossa. Äänimerkistä

ammutaan liikkeen estävät pellit 1-3, jostain merkitystä aukosta,jonka jälkeen siirrytään paikkaa B, ammutaan paperit

1-2 sekä pellit 1-3 uudestaan, jostain merkitystä aukosta. Siirrytään paikkaan C, josta ammutaan pahvit 3-6. Pahvien

jälkeen, kivääri hylätään laatikkoon X varmistettuna, vaihtoehtoisesti varmistettuna hihnan varaan. Seuraavaksi

ammutaan pistoolilla paperit 7-10, linjan D jälkeen. Pistoolin voi ladata missä tahansa vaiheessa, kiväärin hylkäämisen

jälkeen. Paikalta A ja B, ampuminen muualta kuin merkitystä aukosta, johtaa yhteen toimintavirheeseen per laukaus.

Starting position

Firearm ready

condition

Start on Audible signal

Stop on Last shot

Penalties As per current edition of rules

Safety angles L/R

Setup notes


