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1. BLIND

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

CoF

På signal skal skytter entre huset og lese på lapp ved posisjonen hvilket mål det skal skytes på. Det vil eksempelvis stå "1 ■ AAB". Dette

betyr posisjon 1 og at det skal skytes 2 skudd mot A og 1 skudd mot B. Det er 3 posisjoner. Skytter får ikke se posisjonene før start, men får

se målene ved stagebrief

Target-info A: 248m - 18x18cm og B: 414m - 30x30cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup



Shoot'n Score It https://shootnscoreit.com -- 2025-07-30 15:22

2. ABBA ■ Mamma Mia

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

CoF
På signal skal skytter skyte 2 sudd fra 4 posisjoner på stigen. Det er valgfritt hvilken posisjon det startes med, men alle posisjoner må brukes.

Målrekkefølgen er slik: AB ■ BA ■ AB og BA. Hit or miss

Target-info Samme mål som Stage 1

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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3. Stub■Life

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

CoF

På signal skal skytter skyte 2 skudd fra 6 valgfrie posisjoner på stubbene. Målene er på samme stativ og skytter må treffe største platen før

den minste kan skytes. Med andre ord, dersom skytter treffer på første skudd skal neste skudd i den minste platen (hit to move). Valgfri

rekkefølge på posisjoner, men en posisjon kan kun brukes 1 gang.

Target-info D: 417m - 30x30cm og 20x20cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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4. Back and Forth

No image

Scoring Points Par-time 105.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

CoF

På signal skal skytter skyte 2 skudd fra 5 ulike markerte posisjoner. Skytter skal starte med rotvelten med valgfri markert posisjon. Deretter

skal skytter skyte 2 skudd fra valgfri markert posisjon på tanktrap (en av 3 topper). Skytter skal tilbake til rotvelt og skyte 2 skudd fra en

posisjon som ikke er skutt fra tidligere. Deretter til taket hvor skytter ikke kan være borti bakken med beina. Skytter skal avslutte med 2 skudd

fra rotvelt fra en posisjon som ikke er skutt fra. (Rot■Tanktrap■Rot■Tak■Rot).

Target-info G: 380m - 25x25cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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5. Trappen

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

CoF

På signal skal skytter skyte 2 skudd fra 6 posisjoner, 3 valgfrie fra hver side av staget. Målene er på samme stativ og skytter må treffe største

platen før den minste kan skytes. Med andre ord, dersom skytter treffer på første skudd skal neste skudd i den minste platen (hit to move).

Valgfri rekkefølge på posisjoner, men en posisjon kan kun brukes 1 gang.

Target-info E: 287m - 20x20cm og 10x15cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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6. TireTYL

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

CoF
På signal skal skytter skyte 1 skudd fra venstre til høyre på stativet fra dekket. Skytter må treffe for å gå videre (Hit to move). Dersom skytter

treffer alle, fortsetter skytter på det minste målet inntil alle 10 skudd er brukt opp.

Target-info H: 326m - 25x25cm --> 5x10cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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7. Rævhålet

No image

Scoring Points & tie-breaker time Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

CoF

På signal skal skytter skyte 1 skudd på mål 1 til 6 fra liggende posisjon med obligatorisk Holdover (tårn skal stå på zero). Hit to Move (må

treffe for å fortsette). Etter alle 6 mål er truffet(!) skal skytter repetere øvelsen fra markert posisjon og skytter kan da justere tårn som normalt

(ikke obligatorisk holdover). Øvelsen er TIEBRAKE!

Target-info 1: 248m - 15x15cm. 2: 111m - 5x10cm. 3: 326m - 20x20cm. 4: 356m - 20x20cm. 5: 370m - 20x20cm. 6: 430m - 20x20cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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8. How fast can you go?

No image

Scoring Points Par-time 75.00 sec

Info 15 pts & 15 rounds Par-time factor -

CoF
På signal skal skytter skyte 1 skudd mot målet fra ulike posisjoner på skillestage, hit or miss. Skytter skal skyte fra venstre til høyre og må

starte på venstre igjen etter de 4 første posisjonene er skutt. Fritt antall skudd og poeng.

Target-info 0: 372m - 30x30cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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9. Another TYL

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

CoF
På signal skal skytter skyte 4 skudd mot TYL, hit to move, fra 3 posisjoner (liggende, tanktrap og stein). Det skal kun skytes 4 skudd fra hver

posisjon uavhengig av treff.

Target-info Q TYL: 330m - 25x25cm --> 10x10cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup
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10. Liggende Trommel

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 9 pts & 9 rounds Par-time factor -

CoF På signal skal skytter skyte alle 3 mål fra nært til fjernt fra 3 forskjellige markerte posisjoner på trommel. Hit or miss

Target-info P: 265m - 18x18cm. Q: 330m - 25x25cm. R: 409m - 30x30cm

Equipment Alt utstyr tillatt

Penalties As per current edition of rules

Safety L/R

Setup


