1. AstroSweden's Extreme Long Range

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 15 pts & 15 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Skytten intar liggande skjutstélining men far inte kolla i optiken endast lagga vapnet
framfor sig. Slutstycket bak&t magasin i och invanta kommando. P& signal: Tiden startar skytten ges eldtillstdnd och kan da skjuta mot Mélet.
1 traff 1 poang.

Target-info EEEEY

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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2. Cold Skills Tripod

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 180.00 sec

29 pts & 15 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. P& signal monterar skytten ihop den tilldelad tripod och skapar sin skjutstalining,
med tilldelade fasten” Hogsaddle eller Arca”. Darefter beskjuter skytten Mal A, vid traff fortsatter skytten till M&l B. Om skytten missar Mal A
beskjuter skytten Mal A tills den traffat malet, darefter far eld ges mot Mal B, eldgivningen mot mal B fortsétter sa lange skytten traffar. Nar
skytten missar mal B atergar denna till Mal A. Skytten maste skjuta med hjalp av tripoden. 1 Poang for Ml A, 2 Poang for mal B.

A 30x30cm, B 50x50cm

As per current edition of rules

L/R
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3. Element Optics KYL

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 90.00 sec

15 pts & 15 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Fem olika malstorlekar. Skytten bérjar med den stora sedan skjuts malen i féljd
frén stor till liten. Varje traff ger en poang. Men missar skytten nollas poangen. D& far skytten borja om. Klarar skytten alla mal utan att missa
s& far skytten fortsatta pa det minsta malet for att plocka poang. Men missar skytten nollas poangen. Skytten far nar som helt noja sig med

poangen som intjanats utan att missa.

KYL

As per current edition of rules

L/R
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4. POA (Pursuit of Accuracy)

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

15 pts & 15 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Pa signal skjuter skytten 3 skott per utmarkt position, skytten méaste byta position
efter 3 skott. Totalt 4 olika skjut positioner finns s& en av positionerna gors tva ganger. Fem olika malstorlekar. Skytten bérjar med den stora
sedan skjuts malen i féljd fran stor till liten. Varje traff ger en poang. Men missar skytten nollas poéangen. D& farskytten bérja om. Klarar

skytten alla mal utan att missa sa far skytten fortsatta pa det minsta malet for att plocka poang. Men missar skytten nollas poangen. Skytten

far nar som helt néja sig med poangen som intjanats utan att missa.

KYL

As per current edition of rules

L/R
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5. Karlsborgs Byggvaror's Jacuzzi

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. P& signal skjuter skytten 2 skott stark sida med stod av badkaret men utanfér med
kroppen, darefter kliver skytten i badkaret skjuter 2 skott svag sida samt 2 skott stark sida, darefter kliver skytten ur badkaret och skjuter tva

skott svag sida med stdd av badkaret men utanfor med kroppen. Skytten valjer sjélv pa vilken sida av badkaret han bérjar. 1 traff = 1 poéang.

20cm x 20cm

As per current edition of rules

L/R
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6. Nordik's Rooftop

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 9 pts & 9 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Pa signal skjuter skytten tre skott fr&n vénster sida av barrikaden med bada
fotterna i backen. Darefter kliver skytten upp med hela kroppen pa barrikaden och skjuter ytterligare tre skott inga fétter i backen. Darefter
kliver skytten ner pa barrikadens hogra sida och skjuter ytterligare tre skott med bada fotterna i backen.

ETs[Cigli{ol 20cm x 20cm

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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7. Rekyl's tunnor

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 9 pts & 9 rounds Par-time factor -

. Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Pa signal borjar skytten skjuta fran valfri tunna med 3 skott. Darefter byter skytten
tunna. Skytten skjuter alltid malen i samma foljd: Mal A, C och sist Mal B

JEICEIShIl A 10x10cm, B 15x15¢m, C 10x10cm.

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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8. LRD's Tyres

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Pa signal hamtar skytten ett dack och anvander det som stod vid skjutningen.
Décken skall staplas p& héjden. Fran varje déack skjuts totalt tva skott ett mot Mal A andra mot Mal B. darefter repeteras detta efter varje nytt
dack som staplats. Missar man Mal A Skjuter man néasta skott mot Mal B.

AEICEIShIol A 10x10cm, B 20x20cm

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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9. TSG Sweden - the Ladder

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Skytten bérjar skjuta fran det 6versta markerade fotsteget, totalt 5 forflyttningar
gors. Tva skott per forflyttning, férst mot Mal A sedan Mal B. Aven om man missar M&l A fortséatter man till M&l B.

EICEISNRIM A 5x5cm, B 15x15cm

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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10. SCR's Trap

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Genomforande: Start med 6ppet slutstycke och magasin i. Skytten bérjar skjuta fran valfri markerad skjutplats, totalt 4 forflyttningar gors. Tva
skott per forflyttning, férst mot Mal A sedan Mal B. Aven om man missar M&l A fortsétter man till Mal B

AEICEISNI{J A 5x5cm, B 15x15cm.

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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