1. tanktrap

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

12 pts & 12 rounds Par-time factor -

skytter starter pd oppmerket felt med vapen i hand. magasin i, bolt bak & alt utstyr pa person. ved startsignal skal skytter avfyre 2skudd mot
mal pa 393m fra hver(3) posisjoner fra stor tanktrap, deretter 2skudd mot mal pa 603m fra 3posisjoner liten tanktrap. totalt 6skudd stor,6skudd
liten valgfri posisjoner og rekkefglge pa posisjoner hit or miss!

393m (venstre stativ) 20x20 hgyre gong -602m thir g35cm

alt tillat

As per current edition of rules

L/R
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2. frem & tilbake

No image

Scoring Points Par-time 150.00 sec

Info 9 pts & 9 rounds Par-time factor -

skytter starter stdende pa startposisjon vapen i hand,alt utstyr p& person. pa startsignal skal skytter ga til skyteposisjon og skyte mal i
rekkefalge som beskrevet: 309-393-309-505-309-602-309-699-309 T1-T2-T1-T3-T1-T4-T1-T5-T1 HIT or MISS.

JEICEIENII T1:20X20 T2:trekant mindre gong T3:30X30 T4:¢35cm T5 30X40

Equipment [aUalEus

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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3. LAVERE - MINDRE TYL

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

skytter starter pa oppmerket felt med vapen hand & utstyr p& person. pa startsignal skal skytter engasjere TYL rekke pa 393m med 2 skudd
fra den hgyeste posisjon pa den starste venstre blinken. Hit or miss! skytter engasjerer sa neste mal fra lavere posisjon. Om skytter rekker,sa
brukes de pa minste mal fra siste posisjon. 4 posisjoner- 4 mal. 10 skudd

IS0l tyl rekke. stor 30x30 -20x20-10x15-10x10cm

TS ALT DU ORKER A BARE

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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4. Skill-Stage 2

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points & tie-breaker time Par-time 90.00 sec

8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytter starter p& oppmerket felt bak barrikade me vapen og evnt puter i hdnden. Pa startsignal g frem til barrikade,avfyr 2 skudd pr posisjon
mot mal 3. forflytt til neste posisjon inntil skytter har skutt 2 skudd fra alle 4 posisjoner. Valgfritt rekkefglge av posisjoner pa barrikade. Hit or

miss

Mal 3: 30x30CM 393m venstre gong

ALT DU ORKER A BERE

As per current edition of rules

L/R
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5. Bytt stilling

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starte pa oppmerket felt me vapen i hand & alt utstyr pa person. Pa startsignal skal skyte 1 skudd fra posisjon 1, deretter 1 skudd fra
posisjon 2. skytes mot trekant plate midt i venstre stativ Dette repeteres til det er skutt 5 skudd fra hver av de 2 posisjoner

EICEISNI0l 36 trekant 393m

Equipment [aUalEus

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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6. Langholdsprgva

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 90.00 sec

5 pts & 5 rounds Par-time factor -

skytter starter pa oppmerket felt med vapen i hand og 5 skudd ladet i magasin. ved startsignal gar skytter til merket posisjon og skal skyte mot

2

rein pd 615m til det blir truffet 1 gang. Nar malet er truffet 1 gang er det anset som "dgdt" & stagen er ferdi.skytter far poeng etter hvilket skudd
som traff. treff pd skudd 1= 5p treff p& skudd 2= 4p treff pa skudd 3= 3p treff p& skudd 4= 2p treff pa skudd 5= 1p

Rein innertreff 230cm

tripod,saccosekk,hagegnom,aimbot. alt lov

As per current edition of rules

L/R
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7. Puls troopline

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 150.00 sec

10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter me vapen i hand & alt utstyr i hand. P& startsignal gar skytter ned i liggende stilling & engasjerer mal fra nzer til fiernt med 1
skudd pr blink. 309-393-505-603-699. Hit or miss! Deretter skal skytter springe bort & hente magasin nr 2 (evnt ta ut magasinet a ta me bort til
anvist plass a legge i boks & sa ta me igjen) Skytter skal s& engasjere mal fiernt til neert med 1 skudd: 699-603-505-393-309

309m:20x20 - 393:20x20 (hayre gong)- 505:30x30 - 603:435 - 699:30x40

Alt tillat

As per current edition of rules

L/R

sgndag
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8. Tre parad

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 150.00 sec

12 pts & 12 rounds Par-time factor -

skytter starter pd oppmerket felt med vapen i hand & utstyr pa person. magasin(er) ladet opp med fritt antall skudd. pa startsignal skal skytter
engasjere hvert mal neert til fizernt med 2skudd fra posisjon 1 (bord) .deretter skytes samme rekkefglge fra posisjon 2 liggende pa bakken hit
or miss!

809m-40x40cm, 1015m-40x60cm,1220m-@60cm

ingen begrensninger.

As per current edition of rules

L/R
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9. Skillstage 4

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points & tie-breaker time Par-time 90.00 sec

6 pts & 15 rounds Par-time factor -

Skill-Stage 4 bestar av tre (3) mal. 20cm p& 309 m avstand, 30 cm pa& 505 m avstand og 35 cm p& 603 m avstand. Startposisjon er ni (9) m
bak skytelinja i vanlig PRSutgangsstilling. Ved startsignal flytter skytter seg fram og ned i liggende posisjon, skytter skyter s alle mal fra naert
til fiernt, uten & justere hgydejustering i kikkertsiktet fra 309m- treff for & ga videre. Etter at alle mal er truffet skal skytter ta ut magasinet og
hente et nytt magasin ved startposisjonen. (Evnt ta me samme magasin som ma bergre bordet fgr det tas frem & brukes om igjen) Skytter
skal sd skyte alle mal fra fiernt til neert. ubegrenset antall skudd.fritt antall skudd i magasiner. to (2) stk. magasiner anbefales

20cm 309m-30cm 505m- g35cm 603m

Ingen restriksjoner

As per current edition of rules

L/R

Dag 2
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10. all out

No image

Scoring Points Par-time 150.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

skytter starter pa oppmerket felt med vapen i hand og utstyr p& person. ved startsignal skal skytter ga til farste posisjon & engasjere mal
utover med 2skudd pr mal. deretter videre til neste posisjon hit or miss! 2posisjoner 393m 730m 1150m

EICCigli{of 393m: 20x20cm - 699m:30x40cm 1150m:g60cm

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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11. Singelfeed malveksling puls

Scoring

Info

No image

Points Par-time 180.00 sec

16 pts & 16 rounds Par-time factor -

Far start skal skytter legge 16 skudd i patronboks pa anvist plass. Skytter starter pa anvist plass med vapen | hand & utstyr p& person. Pa
startsignal skal skytter legge ned vapen & hente 2 Skudd,innta Liggende skytestilling & skyte 2 skudd mot 20x20 393m.deretter hente 2 nye a
skyte pa 30x40 p& 699m.repeteres 4x

JEICEISNII 393m 20x20 - 699m 30x40

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

SEI0J Dag 2

Shoot'n Score It https://shootnscoreit.com -- 2025-08-01 18:15



12. Malveksling-posisjoner

No image

Scoring Points Par-time 150.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter pa oppmerket felt me vapen i hand & utstyr pa person. P& startsignal skal skytter innta fgrste posisjon & engasjere mal pa 309m
med 1skudd,deretter engasjere mal pa 602m med 1skudd. Skytter forflytter s& til neste posisjon & skyter s& 1skudd pa 309m & 1 skudd pa
602m. 6 posisjoner -12skudd

AEICEISNI{I 309m 20x20 - 602m thir @35

Equipment aldeY

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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