1. PRS Skillsstage (305m)

No image

Scoring Points & tie-breaker time Par-time 90.00 sec

Info 12 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats med gevaret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten ndgon av de FYRA positionerna och
skjuter mot mélet. Efter 2 avfyrade skott byter skytten till en ny position. Varje position far bara anvandas en gang. "Earn extra points” All hits:
>60s=9p >45s=10p >30s=12p

EICEISNI{M 1 (30cm)

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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2. Barrels (305m)

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 90.00 sec

8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats med gevaret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten en av de tre positionerna och skjuter
mot malet. Efter 2 avfyrade skott byter skytten till en ny position. Skytten maste forst skjuta fran alla de tre angivna positionerna innan skytten

far ateranvanda en av positionerna for sin fjarde sekvens.

A(20cm) Squad 1 & 3/ (20cm) Squad 2 & 4

As per current edition of rules

L/R
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3. Iron Tree (305m)

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats med gevaret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten ndgon av de NIO positionerna och
skjuter mot mélet. Efter 2 avfyrade skott byter skytten till en ny position. Varje position far bara anvandas en gang.

LEICEISNI{ol A(20cm) Squad 1 & 3/B(20cm) Squad 2 & 4

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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4. Tank traps (305m)

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 90.00 sec

8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytten startar pa angiven plats med gevéret i handen och slutstycket bak. Pa pipet/ELD intar skytten ndgon av de mdéjliga positionerna och
skjuter mot mélet, Efter 2 avfyrade skott byter skytten till en ny position. Efter tvA sekvenser byter skytten till den andra "Tank traps”. Varje
position far bara anvandas en gang.

A(20cm) Squad 1 & 3/ B(20cm) Squad 2 & 4

As per current edition of rules

L/R
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5. One shot drill (305m)

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 90.00 sec

9 pts & 9 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats med gevaret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten ndgon av de SEX positionerna och
skjuter mot mélet. Efter 1 avfyrat skott byter skytten till en ny position. Skytten méaste forst skjuta fran alla de SEX angivna positionerna innan
skytten far ateranvanda positioner for skott 7-9.

A(20cm) Squad 1 & 3/ B(20cm) Squad 2 & 4

As per current edition of rules

L/R
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6. Roundaboat (270m, 605m)

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats i anlaggning med slutstycket bak. P& pipet/ELD skjuter skytten mot mélen i den bestamda ordningen. Hit or
miss. Sekvens 1= Left — Middle — Right Sekvens 2= Middle — Right — Left Sekvens 3= Right — Left — Middle Sekvens 4= Left — Middle — Right
Bryter skytten mot skjutordningen réknas detta som procedurfel.

Target-info Left. (45cm,605m) / Middle. (15cm,270m) / Right (30cm, 605m)

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

SN Skytten har 60sek pa att inta vald skjutposition innan RO startar genomférandet.
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7. The floor is lava (270m, 605m)

No image

Scoring Points Par-time 100.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytten startar pa angiven plats med gevéret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten ndgon av de TVA positionerna och
skjuter mot mélen, Hit to move. Efter 5 avfyrade skott byter skytten till den andra positionen. Vid positionsbytet startar en ny sekvensen med
"Hit to move”. Vid skytte far varken skytten eller ndgon av skyttens utrustning vidréra golvet. Bryter skytten mot detta réaknas detta som
procedurfel.

Target-info 7(15cm, 270m) / 7(30cm, 605m) / 7(20cm, 605m) / 7(15cm, 605m) / 7(10cm, 605m)

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup

Shoot'n Score It https://shootnscoreit.com -- 2025-08-05 17:32



8. Leaning Beam (605m)

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats med gevaret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten ndgon av de FEM positionerna och
skjuter mot mélen. Efter 2 avfyrade skott byter skytten till en ny position. Varje position far bara anvandas en gang.

IECEISNi{ol 8(30cm)

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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9. Tires (605m)

No image

Scoring Points Par-time 100.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats med gevaret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten ndgon av de FYRA positionerna och
skjuter mot mélen. Efter 2 avfyrade skott byter skytten till en ny position. Varje position far bara anvandas en gang.

LECEISNi{ol 9(30cm)

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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10. Cable drum (605m)

No image

Scoring Points Par-time 100.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytten startar p& angiven plats med gevaret i handen och slutstycket bak. P& pipet/ELD intar skytten ndgon av de FYRA positionerna och
skjuter mot mélet. Efter 2 avfyrade skott byter skytten till en ny position. Varje position far bara anvandas en gang.

QETCEENI{eI 10(30cm)

Equipment

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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