1. Hold-Over

No image

Scoring Points Par-time 100.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter stdende med magasin i, bolt bak. P& ildkommando engasjeres méal 1 med 2 skudd, deretter mal 2 med 2 skudd. Gjentas 3
ganger. Kikkert nullstilles fer gvelsen og skytteren kan ikke rgre tarn under gvelsen. Hit or Miss.

ARG Eo Mal 1 - @6.5cm ~70m Mal 2 - 10x10cm ~100m

Equipment AU

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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2. Tank Trap

No image

Scoring Points & tie-breaker time Par-time 120.00 sec

Info 12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i og bolt bak. P& ild kommando engasjeres mal med 3 skudd fra hver av posisjonene pa tank trap. Hit or Miss.

JEGEE Mal 1 - @6.5cm ~70m

Se(I[s]y[Ti1A One bag only

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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3. Plate Rack

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter stdende, magasin i, bolt bak. P& ild engasjeres alle mal pa plateracket med 1 skudd per mal, starter med gverste mal. Deretter
flytter skytter posisjon og gjentar. Hit or Miss.

AEIGEEN ol Mal 1 (gverste mal) - @6.5cm ~70m Mal 2-5 - @6.5cm ~70m

Equipment AU

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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4. Stigespill

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 150.00 sec

12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i, bolt bak. P& ild, engasjerer skytteren malet fra posisjon pa stigen med 2 skudd, deretter flytter posisjon og
gjentar. Det er 6 posisjoner totalt. Hit or Miss.

Mal 1 - 10x10cm ~ 100m

Alt

As per current edition of rules

L/R
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5. Langhold

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 8 pts & 8 rounds Par-time factor -

Skytteren starter liggende, kolbe i bakken, magasin i, bolt bak. P4 ild engasjerer skytteren mal 1 med 1 skudd, deretter mal 2 med 1 skudd.
Dette gjentas 4 ganger. Hit or Miss.

ARGl Mal 1 - @5.5cm ~ 85m Mal 2 - 10x15cm ~ 100m

[Se[Vi{e]y 11 Bipod only, no bags allowed

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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6. Bench-"Rest"

Scoring

Info

Target-info
Equipment
Penalties

Safety

Setup

No image

Points Par-time 120.00 sec

12 pts & 12 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i, bolt bak. P& ild engasjerer skytteren malet med 2 skudd fra posisjon pa benk, deretter 2 skudd fra liggende

under benk. Dette gjentas 3 ganger. Hit or Miss.

Mal 1 - 10x15cm ~ 100m

Alt

As per current edition of rules

L/R
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/. Bgtter og spann

No image

Scoring Points Par-time 90.00 sec

Info 9 pts & 9 rounds Par-time factor -

Skytter starter med magasin i, bolt bak. P& ild kommando engasjerer skytteren méalet med 3 skudd fra posisjon pa ferste barrikade, deretter
flytter posisjon. Dette gjentas 3 ganger. Hit or Miss.

G Mal 1 - @8.5cm ~85m

Equipment AU

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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8. Tripp-trapp

No image

Scoring Points Par-time 120.00 sec

Info 10 pts & 10 rounds Par-time factor -

Skytter starter stdende, magasin i, bolt bak. P& ild benyttes 5 posisjoner pa skra planke. 1 skudd mot hvert mal, fra hver posisjon. Hit or Miss.

RGN Mal 1 - @8.5cm ~85m MAl 2 - @5.5cm ~85m

Equipment AU

Penalties As per current edition of rules

SEICYA LR

Setup
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